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https://github.com/AureliaMgr/Romantasy-RPG.qgit 1411212025
Ré tions en milieu professionnel en cours de premiére année
Ré tions en milieu professionnel en cours de seconde année
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<> index.html X 1]

<> index.html > ...
i <!DOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Académie Arcane de Luneceur</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<div id="game-container">
<hl>Académie Arcane de Luneceur</hl>

Vv

Statistiques du joueur -—-
<div id="stats">
<div class="stat">
<span class="stat-icon">%</span>
<span>Santé: </span>
<span id="health">100</span>
</div>
<div class="stat">
<span class="stat-icon">'t</span>
<span>Magie: </span>
<span id="magic-power">10</span>
</div>
<div class="stat">
<span class="stat-icon">fe</span>
<span>Confiance: </span>
<span id="confidence">5</span>
</div>
</div>




<> index.html # style.css X JS data.js JS game.js

i

# style.css > ..
body: :before {

I QJuLiLda L 'BI QUJ.\'.';IIL\.I.'JA LA daL JUuo JUo, —1 BUQ\ doddy Uy dUL Uss )y Liqllopal cliLy y

radial-gradient(1lpx 1lpx at 80% 10%, [Olrgba(255, 255, 255, 0.2), transparent),
radial-gradient(2px 2px at 90% 60%, [Clrgba(206, 147, 216, 0.3), transparent);
background-size: 200% 200%;
opacity: 0.8;
pointer—-events: none;
z-index: 0;

#game—-container {

background: linear-gradient(135deq, [lrgba(45, 22, 84, 0.95), Olrgba(74, 31, 122,

border-radius: 30px;

padding: 50px 40px;

max-width: 900px;

width: 100%;

box-shadow:
@ 20px 66px Orgba(139, 63, 199, 0.4),
@ 0 @ 1px Orgba(255, 255, 255, 0.1);

position: relative;

z-index: 1;

backdrop-filter: blur(10px);

hl {
font-family: 'Playfair Display', serif;
font—-size: 3.5rem;
text-align: center;
margin—-bottom: 30px;
background: linear-gradient(135deg, M#e9d4ff 0%, M#ba68c8 50%, M#ce93d8 100%); ==~
-webkit-backaground-clip: text: e




<> index.html # style.css JS data.js X JS game.js

JS data.js > ..
export const situations = {
lyra_dreams: {

},

lyra_study_partner: {
text: "Les yeux de Lyra s'illuminent. 'Vraiment ? J'adorerais ! On pourrait s«
choices: |
{ text: "Accepter avec joie", next: 'lyra_secret_meetings' },
{ text: "Demander ce qu'il y a dans la section interdite", next: 'lyra_fo

b,

lyra_ancient_books: {

text: "Lyra vous guide vers une étagere cachée. 'Ces livres contiennent des s«

choices: |
{ text: "Demander si elle aimerait créer un lien avec vous", next: 'lyra_
{ text: "Etudier le livre ensemble", next: 'lyra_study_bond' }

},

lyra_gratitude: {
text: "Vous la remerciez chaleureusement. Lyra rougit. 'C'est normal ! J'aime
choices: |

{ text: "Lui demander pourquoi 'surtout vous'", next: 'lyra_confession_hi

{ text: "Proposer de passer du temps ensemble", next: 'lyra_romance_path'
}

lyra_reading: {




<> index.html # style.css Js data.js JS game.js X
JS game.js > ...
1 import { situations } from './data.js';

®

let gameState = {

7:

health: 100,
magic_power: 10,
confidence: 5,
magic_knowledge: 0,
healing_skill: @,
relationship_kael: 0,
relationship_lyra: 0,
relationship_elian: 0,
romance_kael: 0,
romance_lyra: 0,
romance_elian: 0,
bond_kael: 0,
bond_lyra: 0,

bond _elian: 0,
inventory: [],
currentSituation: 'start'

function updateStats() {

document.getElementById('health').textContent = gameState.health;
document.getElementById( 'magic—power').textContent = gameState.magic_power;
document.getElementById(‘confidence').textContent = gameState.confidence;

// Affichage des relations
const relationsDiv = document.getElementById('relations');
const relations = [];
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4 Deveni... Devenir... m appel a... i Juges i) Les act... @ Découv... @ Interclu... Hors St.. #) Académie Arcane de... . Aurelia... * Téléch... © (1) Wh...

Academie
Lunecoe

% santé: 100 '+ Magie: 10 L Confiance: 5

Relations: Aucune pour le moment

Inventaire:
Les jours passent dans l'apprentissage de la magie et les moments précieux avec votre bien-

aimé(e). Bient6t arrive le jour de I'Epreuve Finale - un test que tous les éléves doivent passer.

Etes-vous préte?

Oui, affronter 1'épreuve finale
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? Santé: 100 '+ Magie: 10 f» confiance: 5

Relations: Aucune pour le moment

Inventaire:

Bienvenue a I'Académie Arcane de Lunecceur, une prestigieuse école de magie nichée au
sommet des Monts Ethérés. Vous étes une nouvelle éléve venue de loin pour maitriser les arts
mystiques. Dans le grand hall aux vofites ornées de cristaux lumineux, trois personnes attirent

votre attention...

Approcher le mystérieux éléve prés de la fontaine

Rejoindre la bibliothécaire souriante

Observer le professeur charismatique




